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] = E = M.4.1.1.1. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilari okur ve yazar. : = 5 En blyik ve en kiglk 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilar buldurulur.
(I -4 < oo =
I~ ol = g M.4.1.1.2. 10 000’e kadar (10 000 dahil) yiizer ve biner ; 8 § H Onluk taban bloklari kullanilarak 1253 dogal sayisi asagidaki modellemedeki gibi binlik, yizlik, onluk ve
- sayar. birliklerine ayrilarak okutulur ve yazdirilir.
M.4.1.1.2. 10 000’e kadar (10 000 dahil) ylizer ve biner <
( )y © En ¢ok dort basamakl sayilarla galigilir.
sayar. =
= &
E ,<_f :: M.4.1.1.3. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilarin boliiklerini ve =
pleTe]
® % S |basamaklarini, basamaklarindaki rakamlarin basamak 8 5 ve 6 basamakl dogal sayilar igin basamak tablosu kullandirilir.
<|r ~ L1 |degerlerini belirler ve ¢éztimler. -
~ i
M.4.1.1.4. Dogal sayilari en yakin onluga veya yizlige < Ara basamaklarinda “0” olan sayilar da incelenir. Basamaklarindaki rakamlari veya boliklerindeki sayilari
yuvarlar. 2 verilen dogal sayilari yazdirma etkinlikleri de yaptirilir.
_ 4 Cevrenizdeki yetigkinlerin, hangi durumlarda sayilari yuvarlamaya gereksinim duyduklarini ve stratejileri
é < - M.4.1.1.4. Dogal sayilari en yakin onluga veya yizlige ’gﬂ arastirip sinifa sununuz.a) Artan veya azalan bir orlintlide her bir terimi (68eyi), adim sayisi ile iliskilendirir.
ﬁ E :(( yuvarlar. 3 o Ornegin 2, 5, 8,11, ... driintiisiinde birinci terim 2, ikinci terim 5 gibi. b) Aralarindaki fark sabit olan sayi
SI=| A - § drantdleri ile sinirl kalinir,
o | @ <
© M.4.1.1.5. En ¢ok alti basamakli dogal sayilari buytik/kuguk = .
N ¢ & y yiik/klig Siralamalarda sembol kullandirilir.Once iki sayi, sonra ikiden fazla sayilarla karsilastirma yaptirilarak siralatilir
semboli kullanarak siralar.
é < _ M.4.1.1.6. Belli bir kurala gore artan veya azalan sayi : A ’—E Bir ortliye karsilik gelen sayisal iliskiler cok sayida olabileceginden bunlarin arasindan bu sinif diizeyine
W B < |6rintileri olusturur ve kuralini agiklar. I8 § uygun olanlar segilir.
S A s
OL < n Oriinti sekillerle verilebilecegi gibi sayilarla da verilebilir. Sayilarla verilen ériintiiniin sekillerle gésterimi
© yapihr.
© €
S w2 ;
2| < = M.4.1.2.1. En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla toplama Sj ,_’E, 5 Uc dogal sayl ile yapilan toplama isleminde sayilarin toplanma sirasinin degismesinin sonucu
2 < b islemini yapar. - & g degistirmedigini islem yaparak géstermeleri saglanir.
I ﬁ 0 ; v 2
) [
Bu sinifin sayi ve islem sinirliliklari iginde kalinir.
s &5 E
= < - O ® %
wo| < |M.4.1.3.1. En ¢ok dért basamakli dogal sayilarla ¢ikarma 0Tz .
Ol < S | L n =0 Bu sinifin sayi sinirliliklart igerisinde kalinir.
| T 2 [islemini yapar. - = E
~ | AR
~ = (&}
S iy 5 E
S =Z = M.4.1.3.2. Ug basamakli dogal sayilardan 10’un kati olan iki 28 f,,
é g % & |basamakli dogal sayilari ve 100’0n kati olan t¢ basamakl ~ L;_ g 10 ve 100’Un katlariile gahsihr.
g S " |dogal sayilari zihinden gikarir. :,.f 3 5
~N = [}
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; < M.4.1.2.2. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve ’gﬂ o © HToplama isleminde basamaklardaki verilmeyen rakamlar veya verilmeyen toplanan buldurulur. Verilmeyen
'_ — —
N E :t( tahminini islem sonucu ile karsilastirir. 2 © % g rakamlar veya toplanan buldurulurken degisik stratejiler gelistirmeleri igin ortam olusturulur.
D T ni o
< 0 " |M.4.1.2.3. En ¢ok dort basamakli dogal sayilari 100'tin ;’ & L8 = Toplamlari en gok dort basamakli sayilarla islem yapilir.Toplamlari en ¢ok dért basamakli sayilarla islem
3 katlariyla zihinden toplar. = yapilhr.
s M.4.1.2.4. Dozal savilarla toplama islemini gerektiren A a) Problem ¢6zme etkinliklerinde en ¢ok dort islem gerektiren problemlere yer verilir. b) En gok g islem
g = = | T ] g 4 P ? & ;8= g — gerektiren problem kurma galismalarina da yer verilir.durumlar temel alinarak segilir, ¢ozdirGlir ve
| . :t( problemleri ¢ozer. . & & £
< ; < : S5 2 kurdurulur.
E o n < 8L~ Matematiksel anlami olan bir resimden, iginde islem gegen bir 6ykl yazdirilir. Bu 6yki ile ilgili problem
— = kurdurulur.
0 s E = M.4.1.3.3. Dogal sayilarla yapilan cikarma isleminin M2 = [']Tahmin ile sonucun karsilastirilmasinda hesap makinesi de kullanilabilir.
I ‘é § < |sonucunu tahmin eder, tahminini islem sonucuyla g Y —; _(E Ko}
[e)] o d N0 5 =.0
- S 0 [karsilagtinir. 2 n O ['] Cikarma isleminin sonucunun tahminini gerektiren durumlara érnekler verdirilir.
s S € a) Problem ¢6zme etkinliklerinde en ¢ok dort islem gerektiren problemlere yer verilir. b) En ¢ok g islem
2 = QO © 2 erektiren problem kurma galismalarina da yer verilir.a) Problem ¢dzme etkinliklerinde en ¢ok dort islem
S E '3:: M.4.1.3.4. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemini % - & i P bleml ¢ S.I. b) E ky.. ol ) i ¢ blem k Lsmal ¢ q ; i
o | £ S ti blemleri ¢ ms g gerektiren problemlere yer verilir. b) En ¢ok g islem gerektiren problem kurma calismalarina da yer verilir.
Il - o |gerektiren problemleri ¢ézer. - = E
| el < UV ©
~ ()
M.4.1.4.1 Ug basamakl dogal sayilarla iki basamakl dogal
é savilari car Zr & 4 & & g [!] Basamak tablolarindan yararlandirilir.
el o 53¢
,f § S |M4.14.2. Ug dogal sayi ile yapilan carpma isleminde <t o O [!] Ara basamaklarinda sifir olan sayilarla da ¢carpma islemi yaptirilir.[!] Bu siniftaki sayi ve islem sinirhliklari
% - o
cf o " |sayilarin birbirleriyle carpilma sirasinin degismesinin, sonucu :r! & icinde verilmeyen c¢arpan da buldurulabilir.[!] Verilmeyen farkli rakamlar yerine farkl sekiller veya harfler
3 degistirmedigini gosterir. = § kullanilir. islemlerde parantez isareti bulunan érneklere de yer verilir.
x M.4.1.4.3. En gok Ui¢ basamakl dogal sayilari 10, 100 ve Z‘B g Ogrencilerin asagidaki gibi stratejiler gelistirmelerine firsat verilir.@ Bir sayiyi kisa yoldan 5 ile carpmak igin
g E z 1000’in en ¢ok dokuz kati olan dogal sayilarla; en gok iki 85 £ sayl, 2'ye boélunip 10 ile carpihr.@ Bir sayiyi kisa yoldan 25 ile carpmak icin sayi, 4‘e bélunip 100 ile
fr § & |basamakli dogal sayilari 5, 25 ve 50 ile kisa yoldan garpar. S o8 carpilir.Bir sayiyi kisa yoldan 50 ile garpmak igin sayi, 2’ye boltnip 100 ile garpilir.
i . L
] n i .2
ol — M.4.1.4.4. En ¢ok Ui¢ basamakli dogal sayilari 10, 100 ve ; =
©
- 1000 ile zihinden carpar. n
x M.4.1.4.5. En ¢ok iki basamakl bir dogal sayi ile bir Ea g Basamak tablolarindan yararlandirilir.Ara basamaklarinda sifir olan sayilarla da ¢arpma islemi yaptirilir.Bu
g E z basamakl bir dogal sayinin ¢arpimini tahmin eder ve 85 £ siniftaki sayr ve islem sinirliliklari icinde verilmeyen garpan da buldurulabilir.Verilmeyen farkh rakamlar
j § & |tahminini islem sonucu ile karsilastirir. S o8 yerine farkh sekiller veya harfler kullanilir.Bu siniftaki islem ve sayi sinirliligi iginde kahnir.
(o] - L
s " i
,L - M.4.1.4.6. Dogal sayilarla garpma islemini gerektiren ; =
©
- problemleri ¢ozer. n
o < M.4.1.5.1. Ug basamakli dogal sayilari en ¢ok iki basamakli . ©
~ —_ = —
fT 2 E ':t: dogal sayilara boler. 2 S g g a) Boliinen ve bolim arasindaki basamak sayisi iliskisi fark ettirilir. b) Bolme isleminde bolimin basamak
< < ﬁ g M.4.1.5.2. En ¢ok dort basamakli bir sayiyi bir basamakli bir ; 8 &:>; 8 & |[sayisiniislem yapmadan belirleyerek islemin dogrulugunun kontrol edilmesi saglanir.
—

saylya boler.
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OI < M.4.1.5.3. Son ¢ basamagi sifir olan en gok bes basamakli Qa Z%, o
x b4 E ':(_( dogal sayilari 10, 100 ve 1000’e zihinden béler. 2 > GE) aHYuvarlama ve ritmik sayma stratejilerini uygular.HKisa yoldan bdlme islemlerini yapabilmek igin
= o LFD; o S 9 ogrencilerin strateji gelistirmeleri ve uygulamalari saglanir.
- M.4.1.5.4. Bir bolme isleminin sonucunu tahmin eder ve
tahminini islem sonucu ile karsilastirir.
o M.4.1.5.5. Carpma ve bolme arasindaki iliskiyi fark eder. — o islemlerin sonuglari bu siniftaki sayi ve islem sinirhliklari igerisinde olmalidir.
©
< < o €
O M.4.1.5.6. Dogal sayilarla en az bir bdlme islemi gerektiren R .-
o E 2 . g 4 : & i = Problemler bu siniftaki sayi ve islem sinirhliklari igerisinde olmalidir.
= & |problemleri ¢ézer. w29
I v |M.4.1.5.7. Aralarinda esitlik durumu olan iki matematiksel I & N y . . . e
~ - . » . o - - > En az biri bélme olmak lzere toplama, ¢ikarma ve garpma islemlerini gerektiren problemler de ¢ozduralir
© ifadeden birinde verilmeyen degeri belirler ve esitligin =8 ve kurdurulur
saglandigini aciklar. )
5 E
M.4.1.5.7. Aralarinda esitlik durumu olan iki matematiksel 8 & o
% ifadeden birinde verilmeyen degeri belirler ve esitligin 7o) —; o 20+10=25+A 30 = 25+A
S E kz  [saglandigini agiklar. ; 3 %
Q[ & = °
I ] n ..
< - M.4.1.5.8. Aralarinda esitlik durumu olmayan iki ] Esitligi saglamak icin uygun stratejileri tespit eder. Ornegin 8+5 =? 12-3 ifadesinde esitlik durumunun
matematiksel ifadenin esit olmasi igin yapiimasi gereken ; saglanabilmesi igin yapilabilecek iglemler tizerinde durulur. 20+10=25+7 ---- 30 # 32 Esitligi saglamak
islemleri agiklar. = icin yapilacak islemlerin hangi ifade oldugunu tespit eder.
M.4.1.6.1. Basit, bilesik ve tam sayili kesri tanir ve modellerle . . . .
Ssteri : v Modeller (say1 dogrusu, alan modeli vb.) kullanilarak isimlendirme galismalari yapilir.
gosterir.
= K] HSomut nesneler, sekiller, sayi dogrusu modelleri ile kesirlerin birimleri elde ettirilir. Bu kesir birimlerinden
I | < M.4.1.6.2. Birim kesirleri karsilastirir ve siralar. = L ; y & o
= £ z 3 basit, bilesik ve tam sayili kesirler elde ettirilir.
o < & |M.4.1.6.3. Bir coklugun belirtilen bir basit kesir kadarini S HKesir modelleri ile sayi dogrusu iliskilendirilir .4 Sayi dogrusu lzerinde A ve B noktalarina karsilik gelen
< ‘0_}' - |belirler. = kesir sayilarini yaziniz.
< < - o = - oy ”
S} s a) Kesrin farkh anlamlarina gore okunuslarinin degisebilecegi vurgulanir. b) Modeller (sayi dogrusu, alan
M.4.1.6.4. Paydalar esit olan en ¢ok (g kesri karsilastirir. modeli vb.) kullanilarak isimlendirme g¢alismalari yapilir. b) Modeller (sayi dogrusu, alan modeli vb.)
kullanilarak isimlendirme ¢alismalari yapilir.
— M.4.1.6.3. Bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarini 2: 2
< <| _ belirler. ; 3
> = :t( a) Paydasi en ¢ok 20 olan kesirler Gzerinde ¢alisma yapilir. b) Birim kesirlerin hangi buyuklikleri temsil ettigi
= g v [M4.16.4. Paydalari esit olan en gok (g kesri karsilastirir. ~ % o} uygun modeller {izerinde incelenir.
| & < 2 E
= M.4.1.7.1. Paydalari esit kesirlerle toplama ve gikarma iglemi ; 72
g

yapar.
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5 a) Bir goklugun belirtilen bir basit kesir kadarini bulma ¢alismalarina modellerle baslanir, daha sonra islem
g g yaptirilir. b) Coklugu belirten sayi en gok ti¢ basamakli olmalidir. c) Dogal sayi ile kesrin garpma islemine
. 2 :g girilmez.a) Bir goklugun belirtilen bir basit kesir kadarini bulma galismalarina modellerle baslanir, daha sonra
L E % |M4.1.7.2 Kesirlerle tolama ve cikarma islemlerini 2 S islem yaptirilir. b) Coklugu belirten sayi en ¢ok ti¢ basamakli olmalidir. c) Dogal sayi ile kesrin garpma
..... (]
:’ < < . _p" ¢ 3 = g islemine girilmez.a) Bir goklugun belirtilen bir basit kesir kadarini bulma galismalarina modellerle baslanir,
~ | T Y |gerektiren problemleri ¢ozer. N . . . . o . .
| by n < < daha sonra islem yaptirilir. b) Coklugu belirten sayi en ¢ok ¢ basamakl olmalidir. c) Dogal sayi ile kesrin
s ~ :r’! ¢arpma islemine girilmez.a) Karsilastirma galismalari yapilirken uzunluk, alan, sayi dogrusu gibi modeller
—l
< s kullanilir. b) Karsilastirma yapilirken buyik/kigtik sembolleri kullanilir. c) Verilen bir kesri say1 dogrusu
= Uizerinde sifir, yarim ve bitunle karsilastirma ¢alismalarina da yer verilir.
5 | 4 2
0 .
I= E E '3:_( M.4.3.4.1. Zaman &lgme birimleri arasindaki iliskiyi agiklar. :: :é” a) Saat-dakika, dakika-saniye arasindaki donistiirmeler yaptirilir. b) Yil-ay-hafta, ay-hafta-giin arasindaki
LSS T g TS donistirmeler yaptirilir. c) Donlstirme yapilirken artik yil konusuna da deginilir.
o 9 M.4.3.4.2. Zaman 6lgme birimlerinin kullanildig problemleri = g
n
N cozer. N
= M.4.3.4.2. Zaman 6lgme birimlerinin kullanildig1 problemleri o = @
| = dzer . E 52 E
s | E g = - " = — 2 o) - a) Problemlerde zaman y6netiminin 6nemine vurgu yapilir. b) Problem kurmaya yonelik calismalara da yer
0 % < M.4.4.1.1. Sutun grafigini inceler, grafik lizerinde yorum ve < o ;! g § i
S o vy |tahminler yapar. Sg< g )E’o vertiir.
3 M.4.4.1.2. Sutun grafigini olusturur. NI a
M.4.4.1.3. Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkl o g § o Sutun grafigi olusturulmadan 6nce veriler nesne veya sekil grafigi yardimiyla diizenlenir. Cetele ve siklik
gosterimler kullanir. :rf 28 E tablolar da kullanilabilir. ilk yapilan calismalarda kareli kagit ve renkli birimkareler kullanilabilir. a) Yatay
s LA veya dikey stitun grafigi, sekil grafigi, nesne grafigi, tablo, aga¢ semasi gibi farkl gésterimler kullandirilir. b)
= 5 Veri toplama sirasinda diizeye uygun galismalar yapilmasina dikkat edilir. c) Veri toplama siirecinde segilen
<§f E = E konu ya da sorunun veri toplamaya uygun olup olmadigi iizerinde konusulur. ¢) Ogrencilerin bu asamaya
\n < S 5 kadar 6grendigi tablo ve grafik gosterimlerine uygun sorular kullanilir. d) Verilere uygun grafik basliklari ve
| f\f; n ) . ) ) ) ) = o] birimler kullandirilir. e) Sinananabilir (cinsiyet, goz rengi gibi) ve siralanabilir (boy sirasi, yarisma sonuglari
b M.4.4.1.4. Stitun grafigi, tablo ve diger grafiklerle gosterilen g % gibi) veriye uygun farkl grafik gosterimlerinin kullanilmasi ve uygun gdsterimin belirlenmesi saglanir. f) iki
bilgileri kullanarak glinlik hayatla ilgili problemler ¢6zer. S veya daha fazla 6zellik kullanilir. g) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir. h) Verilerin farkh
g z gosterimlerinden yararlanilarak tasarruf bilinci ile nansal okuryazarlik arasinda iliski kurulur. Problem
N kurmaya yonelik ¢alismalara da yer verilir.
<
=
M.4.2.1.1. Ucgen, kare ve dikdértgenin kenarlarini ve .
E . L _gg - & Uggen, kare ve dikdortgen isimlendirilirken harfler alfabetik siraya uygun secilmeyebilir.
2| = - koselerini isimlendirir. o -
~ | < < |M.4.2.1.2. Kare ve dikdortgenin kenar 6zelliklerini belirler. 3 E 2 = Kare ve dikdortgen sembolle gosterilmez. Uggeni sembolle gosterirken ¢izgi modeli olan "A" kullandirilir.
~ | T u < IS
- - 0 £ 0
| LA n = 0 B v - " "
o [ N .. . . O O Uggen, kare ve dikdortgenin kenarlarinin ayni zamanda bir dogru pargasi oldugu vurgulanir.Uglari A, B olan
— M.4.2.1.3. Uggenleri kenar uzunluklarina gére siniflandirir. dogru parcas;
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E < M.4.2.1.4. Aginimi verilen klipl olusturur. 2 qg) % %
= |E| 3 =53%
H & = -
o n . y S o 8 o
._,|, N M.4.2.1.5. Izometrik ya da kareli kagida es kiplerle gizilmis 2 it GE) € ©
(o] - ©
olarak verilen modellere uygun basit yapilar olusturur. ; § & % a
o ¢ <
M.4.2.3.1. Duzlemi tanir ve 6rneklendirir.
M.4.2.3.2. Aglyi olusturan isinlari ve koseyi belirler, agiy
isimlendirir ve sembolle gosterir.
M.4.2.3.3. Agllari, standart olmayan birimlerle 6lger ve
standart 6lgme birimlerinin gerekliligini agiklar.
4
< | <« | = |M4.234. 0 0 3 = . . L .
g E . Z/-lk4 2 3.4 Agcljlafl standalrt aE:I:{Te araglariyla dlgerek dar, o 2 < LE“ ~ ®|a) Aci 8lgmeye yarayan araclarin (iletki, gdnye vb.) yardimiyla aginin, bir iginin baglangig noktasi etrafinda
o~ § g X, geNis ve dogru aci olarak belirier. 3 g g © 3 g dondurilmesi ile olustugu fark ettirilir. b) Ayni 6lglye sahip agilarin duruslarindaki farkliligin, aginin
| g@' " |M.4.2.3.5. Standart agl 6lgme araglari kullanarak 6lglist =39 F E S S5|él¢usiinde etkili olmadigi vurgulanir.
8 verilen aglyi olusturur. ©
=z M.4.2.2.1. Ayna simetrisini, geometrik sekiller ve modeller 2 3 E
< < . i S X < €< .. . - . .
g = :: tizerinde agiklayarak simetri dogrusunu gizer. s I§ = Kelebegin kanatlari, cigek, yaprak, kumas, kilim desenleri, har er vb. modeller Gizerinde uygun yerlere ayna
o § S > yerlestirilip es pargalar gozlemlenerek bu nesnelerin simetrik olduklari fark ettirilir. Bu tiir simetriye “ayna
| ON" n ; E: GEJ simetrisi” veya “aynaya gore simetri” veya “dogruya gore simetri” denildigi vurgulanir.
\n M.4.2.2.2. Verilen seklin dogruya gore simetrigini gizer. < S G
s59°
o < M.4.3.1.1. Standart uzunluk 6lgme birimlerinden . o
i
nll Z E ':):T: milimetrenin kullanim alanlarini belirtir. o qé a) Milimetre-santimetre, santimetre-metre ve metre-kilometre arasindaki ikili dontsttirmelerle sinirli kalnir.
N g § g M.4.3.1.2. Uzunluk 6lgme birimleri arasindaki iligkileri agiklar ; g :g b) Ondalik gosterim kullaniimasini gerektiren donustiirmeler yapilmaz.
«m ve birbiri cinsinden yazar.
0 M.4.3.1.3. Dogrudan 6lgebilecegi bir uzunlugu en uygun g
Lo = |uzunluk 6lgme birimiyle tahmin eder ve tahminini 6lgme "2 03 o
z5|l | < m=2g2€ |, .
S & |yaparak kontrol eder. 4 5 &« & |Kilometre ile islem yapiimaz.
— . > N . of
z = - 1 IM.4.3.1.4. Uzunluk 6lgme birimlerinin kullanildigi en ¢ok (¢ =>50© 2 o
Q islem gerektiren problemleri ¢ozer. =
- M.4.3.2.1. Kare ve dikdértgenin ¢evre uzunluklari ile kenar ° a) Cevre ve bir kenar uzunlugu verilen dikdortgenin veya gevre uzunlugu verilen karenin bir kenarinin
5 < uzunluklari arasindaki iliskiyi aciklar. 5 uzunlugunu bulma etkinlikleriyle ¢evre ve kenar uzunluklarinin iliskileri incelenir. b) Bir karenin gevre
= E ':t: M.4.3.2.2. Ayni gevre uzunluguna sahip farkl geometrik < g uzunlugunun, bir kenarinin uzunlugunun doért kati oldugu buldurulur. c) Bu tir ¢alismalarda kareli ya da
o
SI (f z sekiller olusturur. o :g noktali kagit kullandirilacak (birim sayisiyla iliskilendirme yapilarak) calismalara yer verilir. Noktali ya da
9 ™ M.4.3.2.3. Sekillerin gevre uzunluklarini hesaplamayla ilgili ; izometrikkagittan faydalanilarak etkinlikler yapilir. a) Cemberin gevresine yer verilmez. b) Problem kurmaya
problemleri ¢ozer. yonelik calismalara da yer verilir.
%) c
> M.4.3.3.1. Sekillerin alanl bu alani kapl
< E — o 5? fierin atan f\rmm, u alant kaplayan 2 o a) Kare ve dikdértgenin alanlarini birimkareleri sayarak hesaplar. b) Sayma, tekrarli toplama ve ¢arpma
= b :t( birimkarelerin sayisi oldugunu belirler. o E islemleri larak alan h | | | | | | Irk e iliskisind
~ | T S oo islemleri yapilarak alan hesaplama galismalari yapilir. c) Bu galismalar yapilirken satir-situn iliskisinden
— . ey
I @ v |M.4.3.3.2. Kare ve dikdortgenin alanini toplama ve ¢arpma < © yararlanilr.
a islemleri ile iligkilendirir. =
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- M.4.3.5.1. Yarim ve geyrek kilogrami gram cinsinden ifade ©
= < _ eder. g
S | v <
< § & |M.4.3.5.2. Kilogram ve grami kiitle 6lgerken birlikte kullanir. : Tonun ve miligramin kisaltma kullanilarak gésterimine yer verilir.
TlE| o o
<
Q M.4.3.5.3. Ton ve miligramin kullanildigi yerleri belirler. s
2}
Z | < M.4.3.5.4. Ton-kilogram, kilogram-gram, gram-miligram .
©
= E 5 arasindaki iliskiyi aciklar ve birbirine dénistirir. ﬁ = Ondalik gosterim gerektirmeyen dénlstirmeler yapilir. Problem kurmaya yonelik calismalara da yer verilir.
gl [ v - — —— A Ondalik gésterim kullaniimaz.
| B v IM.4.3.5.5. Ton, kilogram, gram ve miligram ile ilgili =+
N problemleri ¢ozer.
M.4.3.6.1. Mililitrenin kullanildigi yerleri agiklar. s
M.4.3.6.2. Litre ve mililitre arasindaki iliskiyi aciklar ve g g Ginlik hayatta en ¢ok kullanilan yerlere ve durumlara 6rnek verilir. a) Modeller kullanilarak etkinlikler
z |« birbirine dénustiiriir. ﬁ E, yapilir. Ornegin 1 bardak su 200 mL, 6 bardak su 1 litre 200 mL seklinde ifade edilir. b) Ondalik gésterim
- - v. eps
E % — M.4.3.6.3. Litre ve mililitreyi miktar belirtmek igin bir arada ; © kullanilmaz. c) Tasarruf konusuna deginilir.
| = < [kullanr.
S 2 g M.4.3.6.4. Bir kaptaki sivinin miktarini, litre ve mililitre s
n[’ $ birimleriyle tahmin eder ve 6lgme yaparak tahminini kontrol g g
o | ™ eder. ﬁ E Problem kurmaya yonelik ¢alismalara da yer verilir.
< O
M.4.3.6.5. Litre ve mililitre ile ilgili problemleri ¢ozer. S




